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Lieu de naissance : Reizh - Excreme-Est de Tri-Kazel - Urbain

@ hi_{-‘;tﬂire Classe sociale : Bourgeois

Revers :

Sire Arnketil, un noble Gwiridite originaire de Gorm Caladh, avait monté une expédition dantesque ( + de 10.000 hommes ) pour aller
détruire un Feondas s'attaquant a sa ville "Deetjmaar" . Une nuit, ce fut un carnage terrible . Rares furent les survivants. Personne ne

réussit méme a voir a quoi il ressemblait. Tu en fais encore des cauchemards

@ Sancé mencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience: 7 Instinct: 7 Orientation : Racion»elle

Passion : 5

Traits de caractére - QuaLité - Concencré
Subversion : 2

Défaut : Ascétique
Cocivicé : ]

Daute 3 2

Culpabilice: 3

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

: Faits marquants : Mercenaire sans foi ni loi, il répugne le corps a corps, mais a élevé le tir au rang d'art ! il est
obsédé par le tir parfait, aime son arbalette plus qu'une femme, et chasse le feondas , car I'homme est une cible trop facile.

Neéanmoins, il est plutot honnéte et désintérésse, limite ascete . il ne pense qu'en terme d'éfficacité et de dépassement de
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