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Lieu de naissance : Taol-KRaer - Duché¢ de Tulg - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers :

Sire Arnketil, un noble Gwiridite originaire de Gorm Caladh, avait monté une expédition dantesque ( + de 10.000 hommes ) pour aller
détruire un Feondas s'attaquant a sa ville "Deetjmaar" . Une nuit, ce fut un carnage terrible . Rares furent les survivants. Personne ne

réussit méme a voir a quoi il ressemblait. Tu en fais encore des cauchemards

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : 5 Instinct: 5 Orientation : Inscinccive

Passion : 3

Traits de caractere : Qualicé : Incuizif S.1, " 2
LLOYCET"S1O0YY

Défaut : ]:anat ique
Cocivicé : 5
Dﬂute ; ]

Culpabilice: 4

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

: Faits marquants : Enfant, il vit sa famille (petite noblesse de campagne) massacrée par une horde de Féondas...
Laissé pour mort, il fut sauvé et soigné par un Varigal qui le pris sous son aile, le protégea et le forma comme s'il était son

fils. Depuis la mort de celui-ci, il se dévoue a sa charge, persuadé de remplir une mission "divine" : "tuer du feondas
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