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A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom: | Att:8/12 Def: 9 Rap:7
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Arc ; Offensive
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, Att:11/15 Def: 6 Rap:7 OO0
Epee courte dom: 2 Deéfensive Armures :
Baton dom: 2 Att:5/9 Def: 12 Rap: 7 Cotte de cuir (1)
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Sire Arnketil, un noble Gwiridite originaire de Gorm Caladh, avait monté une expédition dantesque ( + de 10.000 hommes ) pour aller
détruire un Feondas s'attaquant a sa ville "Deetjmaar" . Une nuit, ce fut un carnage terrible . Rares furent les survivants. Personne ne

réussit méme a voir a quoi il ressemblait. Tu en fais encore des cauchemards

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommnalice -@travers (@'

Conscience: 3 Instinct : 10 Orientation : Inscinccive

Dnssian ; 5
Traits de caractére - Quchité : 1nc1épenc1ant

Subversion: 5
Défaut : ]lenf'efmé

emotivité ¢ 2
Dﬂute . 2

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tocal: 100

) Faits marquants : Chasseur marqué physiquement et mentalement par une rencontre avec un Féondas, il a mis ses

talents au service d'une chasse des plus dangereuse . Il était exhubérant et fier, il est maintenant réservé et bougon . C'est un
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