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Lieu de naissance : Reizh - Région de Crail et Leacach - Urbain

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers :

Sire Arnketil, un noble Gwiridite originaire de Gorm Caladh, avait monté une expédition dantesque ( + de 10.000 hommes ) pour aller
détruire un Feondas s'attaquant a sa ville "Deetjmaar" . Une nuit, ce fut un carnage terrible . Rares furent les survivants. Personne ne

réussit méme a voir a quoi il ressemblait. Tu en fais encore des cauchemards
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k : Faits marquants : Fils de forgeron, son pére fit tout pour lui faire suivre des études a l'université magientiste.

Lorsque sa petite amie fut utilisée comme matériel de vivisection par un camarade de classe dérang¢, sa santé mentale se



