F@@m@

No»» : @\]iLLiam @{ostsson

H Age:

Sqw:e :

16 DELI.FDLE . @ri-@{azel,

DEEC T'ipti{}ﬂ : 2m08, 1541«} Carrurede guerrier

J"

*3@ Voies (gfﬁ

Combarcivicé: 3
empatl‘&ic -
Créacivicé:

Raiscln :

ldéal .

W N 1N

(&) Avantcu]es @

Aisance f'zncxnc:teve 2

]OLI.ELLT-; @ViLLicxm
( l )étiﬁ'f": @ftisan

Ccacde sancé

Bon 00000
]:OPC )cz
Moyen -1 OO OOO
Grave -2 O00O
‘Desavaﬂta_qes Critique -3 O OO0
Crremi Agonfe O
Lent )cz 1
Arosmie Viqut’;ur : 10

Survie: 3

RRARERL Domraines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
Q0000 (CriA:5) @OOOO+(RAI: 2) O0000+(rAI: 2) @@OOO+(CREA:S )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :
Disc : Forge 6 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
Q0000 (comMB: J) @®OO000O+(EMP: 2) OOO0OO0OO+(IDE: F) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : 2 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
O000O0+(EMP:2) O0@@®@O0O+EMP:2) O000O0+(comMB:3) @@@®O O +(COMB: 3)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : 42 Malus : Bonus : 42 Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}f:
®@O0000+(rAI:2) @OO0O0O0O+(RAI: 2) OO@O®OO+(EMP:2) OOOOO+(EMP: 2)
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A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

ayelof dom: 2 Att:9/8 Def: 9 Rap:3 R sl
Francisque ; Offensive i o e
q dom: 2

Att:12/1 Def: 6 Rap: 3 OO0
Hache de bataille dom: 3 Deé f'cnsi\-'c Armu i,
Epée longue droite Osag dom: 3 Atk 6/‘:51:}&& 12 Rap: 3 Bouclier Osag (1)

@ Rn}“ ' Cotte de cuir (1)
dom: Att:9/8 Def: © Rap: 0O

) : (Mouvement
Dﬂtﬂnt‘CL E 3 Att: 0/0 Def: 12 Rap: 3

@ equipement @ Crésor
Dague(Symbole bizarre) O & Braise

Mandoline
R P g -

potion mal de téte

Torches 5 & Givre

Ration de nourriture pour 10jours
Objets Pré:c:ieuyx

20daols de givre

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ RESSGuf’CES
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egcaLtat’toﬁ :SK ]:Lu X

Score : 9 / 9 Flux minéral
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Flux végétal
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural
@ I isToire Classe sociale : Arcisan

Revers :

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Confusion mwenctale  Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 3

Traits de caractére : QuchiCé - Concrole de ses émocions

Déf'aut (Nenceur

Subversion: 5
émot iViTé : 2
Daufe k 2

CuLPabiLité : 3

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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