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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :
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que des mon plus jeune age, j'ai été initi¢ au savoir des mes ancétres et a leur histoire. Je suis la vocation d'lonnthén pour devenir
moi-méme un Démorthén et suivre la voie de mes parents. Comme la tradition le veut, a 1'age de nos 20 ans, ils me doit de partir a la
découverte du monde pour en apprendre plus sur les secrets des C'maoghs et apprendre a maitriser les différents Oghams. Avant mon

départ, j'ai recu de mes parents, quelques Oghams qui leur appartenaient.
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