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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers :

c r.r o

age j'ai donc été initi¢ aux savoir et a 'histoire de mes ancétres. J'ai donc suivi la vocation de lonnthén pour un jour, moi aussi devenir
Demorthen. J'ai décidé de partir découvrir le monde et ses secrets afin de continuer mon enseignement, d'en apprendre plus sur les

C'maoghs, et améliorer ma maitrise des Oghams.
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Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience: 5 Instinct: 5 Orientation : Raciornelle

Passion : 2

Traits de caractére - QuaLité - Sensible

Subversion : 3
Déf'cxut : Distfait

emo‘civité ¢ 5
Daute : 4

Culpabilize: |

@ DOiﬁts d’eﬂPéfiEﬁCE . Resce: 30 Cocal : 100

Faits marquants : Mes parents mon 1égué quelques Oghams pour mon voyage que j'ai entrepris.
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