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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers :

Etant de la noblesse il eu une éducation allant du maniement des armes a I'étude du monde qui I'entoure. Son maitre d'arme remarqua
chez lui un certain talent pour le maniement de I'épée. Il décida de faire son service militaire dans l'ordre des chevaliers. Il est d'ailleurs

en mission pour son ordre mais son envie de liberté le fait vagabonder.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: [=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice D Cravers &

Conscience : 5 Instinct: 9 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractére - QuaLité - Débrouillard

Subversion : 1}
Défaut : Caciturne
emotivité ¢ ]

Daute : 3

Culpabilize:

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

j Faits marquants : Envie de liberté. En mission pour son ordre. Posséde une monture du nom de "Shadow" un

superbe étalon noir recu de son pere lors de son inscription dans 1'ordre des chevaliers.
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