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CaC/Tir

=2pee courte dom: 2 Att:5/7 Def: Il Rap: 0 R idice
apidicce :
Arc court dom: 2 Of.f'cﬁz‘-ivc F
Att:7/9 Def: 9 Rap: 0 OO0
s Deéfensive Armures :
dom : Att: 3/5 Def: 13 Rap: 6 Cotte de cuir clouté (2)
Rnl_ﬁdﬁ"
dom: Att:5/7 Def: 9 Rap:8

) : (Mouvement
DQC':“C‘CL E 2 Att: 0/0 Def: 13 Rap: 6

@ equipement @ Crésor
Epée courte en os O & Braise

Armure en Os et fer
R P g -

Sac a dos

- Nécessaire cartographie O & Givre

- Nécessaire crochetage

- Nécessaire magience Obj €cCs P*l"é.' cie X
- Briquet Amadou

- Toile

- Fleches

- Boussole familliale
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Les €pavieres - Rural

@ hif‘,t’(}if«ve Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire - Solicude

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 1t

Traits de caractere : Qualicé : 1nventif'

Subversion : 1}
Déf'cxut : egccentrique

émo‘civité ¢ 2
Daute . 4

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants . - Survivant d'un naufrage douteux - Travaille pour une caravane comme explorateur - Chasseur

d'artefact - Posseéde une boussole familliale - Recherche a faire coincider la technologie et la nature avec ¢sa partenaire

Démétérienne
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