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Épée courte 2

Arc court 2

2

CàC/Tir

5/7 11 6

7/9 9 6

3/5 13 6

5/7 9 8

0/0 13 6

Cotte de cuir clouté (2)

Epée courte en os

Armure en Os et fer

Sac à dos

- Nécessaire cartographie

- Nécessaire crochetage 

- Nécessaire magience

- Briquet Amadou

- Toile

- Flèches

- Boussole familliale 
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Taol-Kaer - Les Épavières - Rural

Paysan

Adversaire - Solitude
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5 8 Instinctive

Exaltation

Qualité : Inventif

Défaut : Excentrique

Reste :  0         Total :  100

- Survivant d'un naufrage douteux - Travaille pour une caravane comme explorateur - Chasseur

d'artefact - Possède une boussole familliale - Recherche à faire coïncider la technologie et la nature avec çsa partenaire

Démétérienne


