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@ MArTisarac

O000OO+(CREA: 4)

Bonus : Malus :

Disc ¢

Disc :

Disc :

@ Combat au C.
Q000 ®+ (COMB:1 )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Discrécion

@0O®0OO+(EMP:F)
Bonus : +1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ ér’udicion
@®OO00O0O+(RAI:SH )

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :
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(&) Avantages @

Aisance f'zncxnc:teve ]

Bon
Beau

Movyen
Lesce ‘4

-

Ra pide Grave
Désavan Cages
Dependance Agonie
ennemi |
Malcharnceusx

traumatisme

@( ) )a(}ience
@OOO00O+(rRAI: 5)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@( Nilicu Nacurel
O000O0O+(EMP: [)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@( ys Desvorchen
OO0OOOO+(EMP: D)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ OccuL Tisme
OO0O000O+(RAI: §)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

Deu F.Lc- < @ontinent

Domaines & Dtsc:l‘l:)LlﬂES

( Nécier : @aﬂie

Ccacde sancé

00000

-1 00000

2 0000

Critique -3 O OO0

O

@ Dc rception

00000 :\:5H)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Pricre

OO0OO00O+(IDE: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Prouesses

®O0O®OO+(CcoMB:1
Bonus : +1 Malus :

Disc :

Disc:

Disc :

'@:Rctntioﬂ
®@O®OOO+(EMP:H)

Bonus : +1 Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

Viqut’;ur: 9
Survie: 3

/‘/Q/'V‘/“'/""
C/-..A/JJJ

@ chr-fé senTacTion
00000 Crin:4)

Bonus : 1 Malus :

Disc : Instrument de musique ©
Disc : Jonglage o
Disc :

@ Science
O0000O+(RrRAI: §5)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ttr & Larcer
Q®@O®OOO+(CcomMB: 1)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

Q00000 +(EMP: )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:6/3 Def: IS Rap: 5
: Ra]:)iclité ;
Lance courte, épieu dom: 2 OFFC""SWC
Att:8/5 Def: 13 Rap:5 OO0
baton dom: 2 Deéfensive Armures :
i Att:4/1 Def: 17 Rap:5 Bouclier rond (1)
Rn. »ide .
@ 3 Cotte de cuir (1)
dom: Att:6/3 Def: 13 Rap: 7/

el (Mouvement
Pozenciel : 2 Att:0/0 Def: 17 Rap: 5

@ équipement @ Crésor

Tente O & Braise

Nécessaire de voyage
O & A=zur

(Gourde, briquet,

couverture,...) 2 & Gi\'*r'f:

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e.xaLtcxt’ Te p) :SK ]:Lu_x

Score: © / o Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000
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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain
@ I YisToire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Adversaire

Originaire du continent mais né a Bald-Ruoch, fils d'un musicien reconnu. Obligé de quitté la ville aprés avoir agressé et accusé le rival

de son pere en public de meurtre.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé -@)t A— (@_

Conscience: 7 Instinct: 5 Orientation : R acior»elle D . l
ASSiON :

Traits de caractere : Qualicé : 1nventif'

Subversion : 1}

Déf'cxut : Pessimmisce

émot ivicé :

W

Daufe 4

9]

C uLPcLbiLité )

@ Points dCxpérience: Resce:2  Toral: 172
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