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Lieu de naissance : Reizh - Archipel des Tri-Sweszsrs - Rural

@ hi.‘:"ptc}ire Classe sociale : Paysar

Revers :

Nul ne sait ou Gwerenn a vu le jour, mais a peine fut-il né que ses parents durent s'enfuir en l'emportant avec eux. Ils semblaient en
proie a un grand désespoir lorsqu'ils ont décidé de s'arréter dans une petite bourgade prés d'une forét. Bien que les habitants les
accueillirent a bras ouverts, ils ne se sentirent jamais vraiment a leur place, et, quand Gwerenn avait a peu pres deux ans, ils

> > T
disparurent, laissant l'enfant aux bons soins de la nourrice du village avec pour seule explication une note sibylline (du genre "merci de
prendre soin de lui") et un anneau de cuivre d'aspect trés simple. Gwerenn grandit donc avec cette absence qui devint de plus en plus

pesante et qui fit de lui un enfant solitaire puis un adolescent 1égerement rebelle et peu enclin a écouter les conseils et les(...)
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Culpabilize: |

Poincs dCxpérience: Reste: 0 Toral: 100

k : Faits marquants : A été abandonné par ses parents avec pour seul héritage un simple anneau de cuivre. S'est
soustrait a 1'ost, et a préféré apprendre a survivre dans les milieux naturels aupreés du Demorthén du village. A récemment

embrassé la carriere de varigal pour son village, mais aussi afin de continuer ses recherches.



