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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Seol - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers : Maladie - Chance

Fils d'éleveur de caernides, Ailim révait d'une autre vie pour lui. Malheureusement, sa famille fiit décimé par la peste et il fiit le seul
survivant, ou devrait-on dire, miraculé. Il voyagea pendant une semaine et trouva refuge dans le hameau d'Eysen ou il décida de rester
et de mener une vie simple, loin des réves qu'il avait fait. Il utilisa ces modeste économies pour acheter une batisse en dehors de la ville

et deux téte de bétail pour commencer sa nouvelle vie.
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Faits marquants : Miraculé de la peste.
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