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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Seol - Rural

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : Sequelle

Fils du tanneur Eliam du hameau Eysen du Duché¢ de Seol, Arkel décide de travailler avec son pére et 1'aide a confectionner sacs, cottes
de cuir simple ou cloutées, bottes... Il se complait aussi a aller a la chasse afin de fournir les peaux nécessaire a son métier. Cela lui
permet aussi d'arrondir un peu les fin de mois en vendant la viande de ses prises au boucher. Il lui arrive de révasser et de penser partir

faire sa vie ailleurs mais il sait que sa timidité et sa malchance chronique lui joueraient de mauvais tours.
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Faits marquants : Lors d'une partie de chasse, Arkel s'est gravement blesser au visage en voulant éviter la charge

d'un sanglier. Il s'est jeté de coté dans un fourré et n'avait pas vue la pierre saillante dissimulée dessous. Et voila, encore une
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