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Dague,poignard,couteau dom :

Arbalcte dom :
Baton dom :
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Do cenciel . 2
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Nécessaire d'écriture
Rouleau a parchemins
Parchemins x 3

Vétements de voyage

Bottes

Tente + nécessaire couchage
Nourriture de voyage x7
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural

@ I YisToire Classe sociale : Bourgeois
Revers : Violence - Solicude

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 5

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Pararor a Acc./ Aff. :
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Traits de caractere : Qualicé : Réﬂécbi
Déf'aut - Nscéc ique

Subversion : 2
émot iViTé : Ik
Daufe k 5

CuLPabiLité 2

@ Points dCxpérience: Resce:5  Tozal: 100

Faits marquants :
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