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Lieu de naissance : Gwidre - Région dArd-Amrach - Urbain

@ hiﬁtﬂif‘e Classe sociale : Clerge

Revers : Violence - Solicude - Dauvre

Orphelin, Wilhelm a été élevé par 1'Eglise de 1'Unique. Il se destinait au départ a rejoindre un monastére pour étudier les écrits de sa
divinité, mais le sort décida qu'il deviendrait Sigire, mettant ainsi ses compétences de déduction logique au service de I'Eglise. Wilhelm
n'est pas intégriste et a des méthodes d'enquétes trés moderne pour son ordre, ne recourant a la mort des accusés que lorsque leur

culpabilité a été totalement prouvée.
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