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Lieu de naissance : Reizh - Région de Farl - Urbain
@ I YisToire Classe sociale : Bourgeois
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Traits de caractére - Quchité : 1nc1épenc1ant
Subversion : Y

Déf'aut : IndisciPLiné
émot iViTé : 3
Daufe k 2

CuLPabiLité 2

@ Poincs € xpérience: Resce: 0 Toral: 320

Faits marquants :
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