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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers :

Fille unique d'un chevalier Hilderins, Morrigan re¢oit une éducation la préparant a suivre les pas de son pére. La jeune fille n'affiche

guere de prédisposition pour les armes, jusqu'a l'arrivée d'un jeune maitre d'arme, auquel elle se prend d'affection. Un soir de ses 13 ans,

son maitre d'armes un peu émeéché lui fait des avances et finie enceinte. L'homme demande sa main au pére, qui rentre alors en frénésie

et le tue. Morrigan fuit alors son pére, en direction du Val de Dearg avec le varigal Jarn. Elle est recueillie par le demorthén Loeg, qui

voit en elle sa nouvelle Ionnthén. Une infection lors de 1'accouchement de sa fille Yseult, la laisse entre la vie et la mort durant

plusieurs jours et stérile. Morrigan confie sa fille a une damathair de Dearg. Confirmée commee demorthen des 16 ans, elle doit partir(...)
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Faits marquants . Fille d'un chevalier Hilderins. Mére d'une fille de 2 ans.
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