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yeux dorés très clairs, musclé et fort, large mais maigre parce qu'il mange peu, grand,
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Dague,poignard,couteau 1
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Épée longue 3
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enfant né d'un viol, mère décédée dans sa petite enfance, élevé par un ancien mercenaire converti en forgeron. Il a appris la forge et le

combat mais est meilleur en combat notamment combat en aveugle. Ses yeux captent très bien la lumière même très faible donc se

déplace avec aisance dans l'obscurité. A été surpris par un missionnaire théocrate alors qu'il visitaient son habitation de nuit. Obligé

d'être éloigné de son village, est envoyé à la ville pour faire son service de l'Ost.
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Qualité : Combatif

Défaut : Buté

Reste :  10         Total :  100

A participé à des patrouilles contre des pillards. Lors de la traque d'une troupe ayant torturé et

assassiné les habitants de son village, il s'est retrouvé obligé de se réfugier dans un labyrinthe de cavernes où il est resté

plusieurs semaines se nourrissant et s'abreuvant de ce qu'il pouvait trouvé... c'est à dire de l'eau saumâtre, des vers, des

carcasses pourrissantes et des moisissures ... il en a perdu le goût et l'odorat mais y a gagné un sens encore accru du

déplacement dans l'obscurité la plus totale. Très marqué par cette épreuve il en sort mélancolique et frustré de n'avoir

pu rendre justice...(...)


