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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Masha et sa soeur jumelle Mirna sont tarish du c6té de leur pere, leur mére est originaire de Dearg, et n'ont jamais connu leur pére. Le
demortheén Loeg dut intervenir pour protéger les enfants et leur mére veuve depuis longtemps, qui risquaient d'étre victimes de la
vindicte populaire pour s'étre acoquinée avec un Tarish. Vers 1'dge de cinq ans, Masha et Mirna regurent chacune de leur mére un
instrument de musique qui aurait appartenu a leur pere. Masha apprit a jouer du luth dans un style plutot calme et mélancolique. Marsha
ne parvint a s'intégrer que difficilement. Agée de dix-sept ans, elle est devenue une jolie métisse courtisée par les gargons du val en qui

elle ne trouve guere d'intérét.(...)
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k : Faits marquants : Masha est une jeune femme songeuse, tres différente de sa soeur, vive et excentrique. Dotée
d'une véritable sensibilité artistique, Masha passe beaucoup de temps a jouer de son luth. Masha réve de pouvoir partir

explorer le monde et s'est mise en téte d'entrer un jour dans le cercle prestigieux des bardes de Tri-Kazel.



