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Lieu de naissance : Gwidre - Calvaire - Urbain

@ hif‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers :

Son pére est mort quand il était petit. en tant qu'ainé de la famille de 6 gargons, ce fut a lui d'aider sa mére a nourrir la famille malgré
I'hiver. Il s'est donc vite adonné a la rapine, lorsque sa mére a compris comment il ramenait toute cette nourriture a la maison elle lui a
flanqué une raclée a laquelle il n'a pas répondu, il a pris ses affaires et s'en est allé, depuis ce jour il a décidé qu'il ne s'inquieterait plus

des autres puisque méme sa mere n'a pas €té capable de gratitude.
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