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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hif‘,t’(}ire Classe sociale : Paysan
Revers : Solicude

Sa famille a été tuée lors d'un raid des Féondas. Recueillis et pris en charge par un Demorthen, celui ci lui inculqua les anciennes

valeurs de leurs peuples, a hair les Morcais, mais a respecter les autres religions ou peuples.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O000O0 O0O0O0O0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : mrsticisme Acc./ Aff. :
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Conscience : 2 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive .
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Traits de caractére - QuaLité - Sensible

Subversion : 1}
Déf'cxut : lmPuLsif'

émo‘civité ¢ 5
Daute 4 ]

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants . Jours de sa rencontre avec son maitre.
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