
Fergus McCameron Coco

H 22 Tri-Kazel Magientiste
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Javelot 2

Lance courte, épieu 2

Marteau d'artisan 2

Hache de bataille 3

Glaive continental 2

2

CàC/Tir

2/2 13 5

4/4 11 5

0/0 15 5

2/2 11 7

0/0 15 5

Écu Hilderin (1)

Cotte de mailles (3)

Cuirasse en roseau (2)

UNE ENORME BIIIITE
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Taol-Kaer - Duché de Tuaille - Urbain

Noblesse

Rumeur

●●●●

7 5 Rationnelle

Paranoïa

Qualité : Ingénieux

Défaut : Peu fiable

Reste :  0         Total :  100


