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Lieu de naissance : Gwidre - Archipel des Cendres - Rural

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : Solicude

Mori est un lointain descendant de « Darish, le démon » mais ceci n'attire que des ennemies. Ses parents sont morts pour ce fait. Il
décida donc d'aller a la forét des murmures pour savoir la vérité sur ce lointain ancétre tout en restant discret. Pour ¢a, il dut se faire
passer pour un artisan en apprenant le métier. Dans cette mystérieuse forét, il rencontra un Demortheén, « Gorable, 1'incroyable » et
apprit & métriser la nature. 11 fut, malgré tout, mélé a une guerre opposant les Tri-Kazeliens aux Tarishiens. Il fut contrains a tuer leurs
chefs et devint commandant des deux tributs, ce qui le laissa tranquille pour apprendre la vérité sur Darish. Il fut finalement tué, trahit

par ses hommes.(...)
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4 : Faits marquants : La mort de ses parents. La poursuite quand il a été démasqué par les gardes a Jorfort.

L'apprentissage pour métriser la nature. La guerre opposant les Tri-Kazeliens aux Tarishiens. La trahison de son ami.



