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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : Solicude

Ces parents sont mort quand elle avait 8 ans dans un incendie qui lui a laisser des marque sur le visage, elle a été élevé par un
Magientiste et c'est ce qui lui ai arrivé qui la pousser a vouloir devenir Guérisseuse elle aime tout savoir et veut encore apprendre des
choses et tout découvrir du monde, elle a un esprit logique et est tres dégourdie. Renfermé sur elle méme ¢a ne 1'empéche pas de

vouloir aide es gens méme si e contact social est difficile pour elle
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Faits marquants : I'incendie qui a tuer ces parents quand elle avait 8ans
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