
rarnor Gerald

H 22

1,70 m, 60 kg, brun, teint mate à cause du temps passé en extérieur. les yeux verts. silhouette élancée.
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Rarnor est d'origine paysanne, voir même vagabonde. il a passé toute sa jeunesse dans les foret avoisinantes. ses parents étaient très

pauvres, mais sa mère était issue d'une famille bourgeoise. il a donc apprit à lire et écrire. très tôt son père lui a apprit à manier l'arc

pour chasser. il a failli se marier avec une jolie fille de la ville, mais le destin en avait décidé autrement.

Gwidre - Forêt des Murmures - Rural

Paysan

Rumeur - Pauvreté

6 6 Instinctive

Exaltation

Qualité : Optimiste

Défaut : Impulsif

Reste :  0         Total :  100

un jour des brigands ont traversé le campement de Rarnor. Ils ont piller tout le campement détruit

tout ce qui aurait pu servir et sont partis comme des mal-propres, laissant en tout et pour tout un Rarnor dévasté remplit de

bleu et blessé dans l'âme. Il c'est séparé de tout et est parti sur les routes sans aucune convictions. il était ruiné et perdu.


