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Desc r-iption :
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Combativité :
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Créath*ité .

Peu PLr—: : arish

(&) Avantages @

Aisance fzncxnc:tere 5

(Nécier : @ccuLtiste

Ccacde sancé
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Bon
e 00000
Leceree Moyen -1 00000
Grave 2 0000
‘Desavantaqes Critiqgue -3 OO 0O
Pauvre '
Phobic Viqut’;ur :

@ A rTisanatc @( ) )a(}ience
OO00O0O+(CREA: ) @O00O000O+(rRAI: )
Bonus : Malus : Bonus : 41 Malus :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel
Q0000+ comB:F5) OO0O0OO+(EMP: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

@ Discrécion @( | )]*5. Demorchen
®O0000+(EMP:2) @@OOO+(EmMP: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc :

DiBC : Disc :

Disc : Disc :

@'erudic Telp) @ OccuL Tisme
Q0000 +(RAI:FH) 0000 O®+(RAI: 5
Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Artefact de combat o
Disc : Disc : Hypnose o
Disc : Disc :

Domaines & DtSCl‘I:)LlﬂE‘S

@ Dc rception

@O0OO0OO0O0O+(rRAI: B)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Priere

OO0OO00O+(IDE: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Prouesses
@OO00O0+(CoMB: §)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ REL::LCiGﬂ

@O0O000+(EMP:2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

Survie: 3
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@ chré: senTatTion
OO00OOO0O+(CREA:D )

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Science
@O®O®OO+(RAI: [F)

Bonus @ Malus :
Disc :
Disc :

Disc

@ttr & Lancer
00000 +(COMB: §)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

O000O0O+(EMP: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :



A res

.'Dague,poignard,couteau dom :
Arc dom :
Masse d'armes dom :
Epée longue droite Osag dom :

Claymore dom:

Do cenciel . 2

@ équipemeﬁt

@ Artefact

]
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A ccicudes de combac
CaC/Tir
Scandard
Att:9/8 Def: 10 Rap:8

Ofﬁ:ﬁ:‘-iwt
Att:n/10 Def: 8 Rap: 8

Deéfensive

Att:7/6 Def: 12 Rap:8
Rnl_ﬁdﬁ"

Att:9/8 Def: 8 Rap:10
(Mouvement

Att: /0 Def: 12 Rap: 8

& A r-cs de combac

Cxalcaci N
xalT mq/k

Score: © / O
* (Miracles mjmrs:

?E (Miracles mwireurs:

Défense:
OO0 OO0
Ra]:)iclité:
0000

Armures :
Bouclier Osag (1)

Ecu Hilderin (1)

Cuirasse continentale (3)

Armure de plaques (4)

Objet s Pré:c:ieuyx

@ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Flux minéral
QOO0 OO0 0OOOO0O0O

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Tulg - Urbain
@ I ’iﬁt’oire Classe sociale : Noblesse

Revers : Violence

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractére : QuchiCé - Concrole de ses émocions

Déf'aut : Renfermée

Subversion: 3
émot iViTé : 2
Daufe k 3

CuLPabiLité )

@ Points dCxpérience: Resce:5  Tozal: 100

Faits marquants :
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