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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers :

Slake a été élevé dans un but unique. Aider son pére dans ses affaires, en réglant les basses besogne qu'aucun autre n'accepterais de
réalisé. De ce fait il a été entrainé dés le plus jeune ages a I'art du combat et a certaines autre faculté utile comme lire sur les Iévres. Son
¢ducation a été traumatisante et c'est notamment de la qu'il tien sa phobie des tabourets, il fallait bien trouver quelque chose pour
corriger le vilain garnement quand il ne réussissait pas bien ses entrainement, du moins c'est ce qu'aurait dit son pere. son pere fut
assassiner alors que Slake avait 19 ans. Il décida de ne pas reprendre les affaires de son pére car il ne souhaitait pas hériter des ennemis

que ce dernier c'était fait au fil des années. 11 décida donc de prendre la route et de ce servir de ses différents talent pour subvenir a ces(...)
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Faits marquants : - Entrainement d'espion par son pére. - Maltraité a 1'aide d'un tabouret. - Mort de son pere.



