Sexe:

Desc r-iption :

*3@ Voies (gfﬁ

Combacivicé -

empatl‘&ic -

F@@m@

Nomo : (7, NG aka @oubLe @/)ache

H Age:

J"

5

L)

20 Df-:uPLr-: . @sag

(&) Avantages @

Bonne sancé

enclurant

Inscince de survie

]oucur : @NJico

'( l )éfiﬁ'f": @Ombattant

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OO OOO
Grave -2 O000O

Créarcivicé : 2 DOésavanr "Cc:u]e:s Critique -3 OO 0OO
Lent desprtt Agﬂnie O
Raison : 2 Dhobie -
Arocrmic thut’;u ~: 11
Idéal - ] S ie: U
chueusie HLIYLE 5
RRARLAR Dosmaines & Disc iplines SRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
OO0OO0OO0OO+(CREA:4) OOOOO+(RAI: 2) O0000+rAI: 2) O0O00O0OO+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : ~2 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
00000 coMB:5) OO00O®O+(EMP: [5) OO0O0OOO+(IDE: 1) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Combat a mains nues o0 Disc: Disc : Disc :
Disc : Haches 6 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
®O0000+EMP:5) O0000+EMP:D) 00000 covB:5) @O®0OOO+(COMB: §5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}f:
O0000+rAI:2) OO000O+(RAI: 2) O0000+(EMP: /) 0000 @®: EMP:S)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
cheobatllc dom: 3 Att:10/7 Def : 10 Rap: 8 1
dom : Offensive R'J-PI e
Att:12/9 Def: 8 Rap:8 OO0
Gl Défensive A rmures :
dom : Att: 8/5 Def: 12 Rap: 8 Cotte de cuir clouté (2)
Rnpidc
dom : Att:10/7Def: 8 Rap: 10

) : (Mouvement
Pozcenciel - 2 Att: /0 Def: ]2 Rap:8

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

Combac a 2 armwes 00000 00000 00000

ad
Parade 00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Score: 12 /12 /

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salanm Tir - Rural
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