Nos : @noorri
Sexe: H j\qe:

Desc r-iption :

28 Voies §
Combativité :
empatl‘&ie -
Créativité .

Raison :
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(&) Avantages @

Désavan Ccu]e:s

]oueur : @imo"

Bon

( Décier - @ommercant

Ccacde sancé

00000

Moyen

-1 00000

Grave

2 0000

Critique -3 O OO0

O

Viqut’;ur - 10

Survie: 3
ﬁ‘.\“m - - - * Pﬁﬁ‘f‘ﬁ
CARAAALAA Domaines & Disc IPL ines SSDRIRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ DE reepT ton @ chré:s::ﬂtat ion
Q@OO®OO+(CrREA:2) OOOO0O+RAI: 49 OO0000+RAI: 49 OO0O0OO0O+(CREA:2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @( DNilicu Nazurel @ Priere @ Science
Q®@O0O000+(comB: 4) OOO00OO+(EMP: 4) OOOOO+(IDE: 1) Q®@OO000O+(RAL: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( | )rs. Demorchen @ Prouesses @ Cir & Larcer
@O0O0O00O+EMP:4) O0000+EMP:4) @O®OO0O+(comB: 4) OOO0OO+(comB: 4
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Q@O®OO00+rRAI:4) OO0OO00O0O+(RAI: 4 Q0000 :vr.4) OO000O0O+(EMP: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Charme o Disc:
Disc : Disc : Disc : Persuasion o6 Disc:
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

R ' Stnﬂc{nrc{ OOOOO OOOOO
Dague,poignard,couteau dom: | Att:5/%4 Def: 13 Rap:8 R 1
apidicé :
Arbalete dom: 2 Ofﬁ:ﬁ:‘-ht F
Att:7/0 Def: 11 Rap:8 OO00Q0
Epeecoure dom: 2 Deéfensive Armures :
i Att:3/2 Def: 15 Rap: 8 Bouclier Osag (1)
Rn. »ide .
@ 3 Cotte de cuir (1)
dom : Att:5/4 Def: Il Rap: 10 Cotte de euir clouté (2
DOCEHC*EL - 2 S . otte de culfc outeé (2)
i . Att: 0/0 Def: 15 Rap: 8 Cotte de mailles (3)

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e.xaLtcxt’ Te p) :SK ]:Lu_x

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'LIX fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Gwidre - Réqion de ]:ionnfuaf - Urbain
@ I ’iﬁtﬂi'j"e Classe sociale ;: Arcisan

Revers :

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: O OO OO OO0OO0O00O O0O000 00000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : 5 Instinct: O Orientation : Inscinccive

Passion : 2

Traits de caractere : Qualice : ]-Oqique
Subversion -

Déf'aut : Opportuﬂiste
émot iViCé : Ik
Daufe : 4

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 100 Tozal : 100

Faits marquants :
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