F@@M@

Nom . @jiﬂ @iLiﬂeL ]OLI.ELI.‘I": @eanne
Sexe: F j\qr—:: 20 Df-:uPLr-:: g ontinent (Nécier : @agienciste

Dggc -r-i-Ption . C%eveu,x Poirs, courcs et raides, Grancls yeuwux en amandes bleu cJLche. IOl 521«3. Siloubaire sLch

?)

m

a@ Voies (gr\

_—

@ Avantaﬂes @ éta.t de sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave -2 O00O

‘Désavantaqes Critique -3 OO 0O O
Agonie O

(O]

Combativité -

empatl‘&ic -

Créath*ité .

n = W

Raisﬂn :

Viqueur: 9
Idéal - E

Survie: 3

—-—

AALALAS Domaines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
OO0OO0OOO+(CREA:4-) OOOOO®(RAI: 5) O0000+rRAI:S5) O0000O+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Extraction de Flux o Disc: Disc :
Disc : Disc : Réparation d'artefacts ©  Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
@O®00O0+(comB: 2) OOO00O0O+(EMP: F) OOO0O0O+(IDE: 1) Q00000 (rRAI: §)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
O000O0+EMP:3) O0000+EMP:S3) 0O000O0+(comB:2) OOOOO+(comB: 2)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
Q@O0O0O00+(RAI:F5) @O@OOO+(RAI: §5) ®@OOO00O0+(EMP:F5) @OO0OO0O+(EMP: ™)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

=pee longue dom: 3 Att:4/2 Def: 13 Rap: 5 q
dom : Offensive R'J-PI il
Att:o/4 Def: 11 Rap:5 00000
R Défensive Armures :
dom : Att:2/0 Def: 15 Rap: 5 Cotte de cuir clouté (2)
Rnpidc
dom : Att:4/2 Def: Il Rap:7

N : (Mouvement
D‘DC‘:“C‘EL E 2 Att: 0/0 Def: 15 Rap: 5

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'ll}( fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain

@ hif‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : SéqueLLe - Violence

A travaillé 8 ans a la boutique d'artefact de ses parents, pere réparateur, mere vendeuse. Passionnée de Magience a 13 ans devient
apprentie d'un magientiste habitué de la boutique (ami du pere). A 17 ans perds sa jambe droite dans les rouages d'une machine -

accident - passe 3 ans sans cette jambe, finit par terminer sa jambe de rechange. 22 ans mort de son maitre - accident - Entretien des

mécanisme Magientiste de Baldh-Raoch
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@ Poincs d€ xpérience: Resce: 100  Toral : 100

Faits marquants : Perte de sa jambe Mort de son maitre
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