H Age:

DELI. FDLC . @ri-@{azel,
DE'EC T'ipti{}ﬂ . C%efcle la qou'cle

]DLI.ELH" - @)@

'( l )éfiﬁ'f": @Ombattant

Ccacde sancé

*3@ Voies @-@ @ Avantcu]es @
esprtt SOLlCle
B
Combacivicé: 3 ok 00000
Moyen -1 OOO0OO0OO
en‘}Pthl‘&ic: . )—I» Grﬂ've _2 O O O O
Créacivicé - Desavantaqes Critiqgue -3 OO 0O
Dhobie

Raiscln :

Idéal -

= 0N

O

Agonie

10
Survie: 3

Viqut’;ur :

RRARERL Domraines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
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Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
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@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
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Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Combat aveugle 6 Disc: Disc : Disc :
Disc : Epées 6 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
O0000O+(EMP:4) @O000+EMP:4) O0000®O®:(CcoMB: ) @@®OOO+(CoMB: )
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
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A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom: | Att:8/5 Def: 14 Rap:7
: Ra]:)iclité ;
Hache de bataille dom: 3 Of'f'cﬁswc
Att:10/7Def: 12 Rap:7 OO0
s Deéfensive Armures :
E Att: o6/3 Def: ]6 Rﬂp . 7 Armure de plaques (4)
Rnl_ﬁdﬁ"
dom: Att:8/5 Def: 12 Rap: 9

- e (MNouvement
DGCEH'CICL : 2 Att: /0 Def: 16 Rap: 7

@ equipement @ Crésor
Chevaliére en argent O & Braise

Pendentif des régents de la garde
O & Azur

Un doigt dans un bocal de Flux

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e.xaLtcxt’ Te p) :SK ]:Lu_x

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - lle aux Cairmns - Urbain

@ hif‘,t’oire Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire - Violence - Solicude

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 6 Instinct: 5 Orientation : R acior»elle Dnss' e 3
i :

Traits de caractere : Qualicé : Réﬂécbi
Subversion : 2

Déf'aut : Opportuﬂiste
émot iviTé : Ik
Daufe : 5

CuLPabiLité 2

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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