Nom : @\ o-vid
que: H j\qe;

Desc r-iption .

@@) Voies

V)

GE

22

(&) Avantaqes @

Joueur: @©ENY
(] )éfiﬁ'f": @Ombattant

Ccacde sancé

B
Combarcivice: 5 o 00000
Moyen -1 OO0O00O0O
empathie : 2 Grave -2 O00O

Créacivicé : ]

Désavan Ccu]e:s

Critiqgue -3 O 00O

O

L)

Raison :

Viqut’;ur - 10
ldéal :

N Survie: 3

SATVINIINZY

CARRLRLAE Domaines & Disc iplines SRR

@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chré:s::ﬂtat ion
O0000+(crEA:T ) OOO0OO+(rRAI: B) @O®O®OO+(rRAI: 5) 0OO0O0O0O+(CcrREAT )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Combat au C. @( DNilicu Nazurel @ Priere @ Science
00000 covB:5) @OOO®OO+(EMP: 2) OOO0OOO+(IDE: 4 O0000O+(RAI: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Epées 6 Disc: Disc : Disc :

Disc : Haches 6 Disc: Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
®O®O0OO+EMP:2) OO0O00O+EMP:2) @@®0O00O0+(comB:5) @@®O O +(COMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc - Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :
O0000+rRAI:™F) O0000+(RAI: &) O0000+(EmMP:2) @@@®OO+(EMP: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
2aguc.poignard.couteay oy | Att:10/8 Def : 10 Rap: 7 R d
apidicé :
Hache de bataille dom: 3 Of.f'cﬁz‘-ivc P
Att:11/9 Def: 9 Rap:7 OO0

Epée longue droite Osag dom: 3 Deé f'cnsh-*c Armu i,
Arc court dom: 2 Att:9/7 Def: 1l Rap: 7 Bouclier Osag (1)

Rnp;clc Cotte de cuir clouté (2)

dom: Att:10/8 Def: 9 Rap: 8
. G *
DOCEHCIEL ; ] (Mouvement

Att: /0 Def: ]I Rap:7

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

Accaque sourroise 00000 00000 00000

Combat a2 armes

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Exalzacion ;gk Clux
Score: 12 /12 " Flux minéral
*mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'LIX fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hif’,t{}ir’e Classe sociale : Paysan
Revers : Solicude

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: O OO OO OO0OO0O00O O0O000 00000

Désordre: J=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommalice @) g (@,

Conscience: 7 Instinct: © Orientation : R acior»elle Dnss' e 5
i :

Traits de caractere - Qualicé : Devsévérant

Déf'aut - Buceé

Subversion: ]
émot ivice : 2
Daufe : 3

Culpabilice: 4

@ Points dCxpérience: Resce: 10 Tozal: 100

Faits marquants :
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