F@@M@

Nos - @Buc‘& @esta

SE_{KE 3 H »&.(EIE . 16 DELIFDLE 5 @Oﬂtinent

Desc r-iption :

*3@ Voies (g_@

(&) Avantaqes @

lnstznct cle survie .)Cz

Combativité : 4

empatl‘&ic -

=

Créath*ité .

3
Raison : 3

DOésavancaqes
tlm lde a-q

]oueur: @\eobody
( | ’ét’ier; @cxsseur

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave -2 O00O0
Critique -3 O OO0
Agonie O

Viqut’;ur - 10
Survie: 5

RRARLAE Domaines & DtSCl‘I:)LIﬂES SRR

Idéal : ]
”’\"'\"“{'\"“T\

@ A rTisanatc @( ) )a(}ience
Q@OO0O00O+(CREA: ) OO0O0O0OO+(rRAI: )
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel
Q00O O+(COMB: 4) OO00O®®+ (EMP: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Pistage
Disc : Disc :
Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )]*5. Demvorchen
O000O0O+EMP:4) OO0000O+(EMP: 4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
@O®O00+rRAI: () OO0O00O+(RAI:
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :

Disc : Disc :

@ Dc rception

00000+ (Rr
Bonus : Malus :
Disc :

Disc :

Disc :

"@-Driérc
O000OO+(IDE: 1)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ Prouesse

@ chré: senTatTion

Al: 5) OOOOO+(CREA:D )
Bonus : Malus : ~1
Disc :
Disc :
Disc :
"@-Scmﬁcc
O0000O+(RAI: [)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :
s 'i@'tir & Larcer

®@O®O0O0O+(coMB: 4) OOO®®O +(COMB: 4

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ REL::LCiGﬂ

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

O0000+(EmrP:4) @O000O+(EMP: 4)
Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:7/3 Def: 12 Rap:8 R 1
, , apidicé :
Epée courte dom: 2 Of.f'cﬁ'swc P
Att:9/10 Def: 10 Rap: 8 OO0
Are court dom: 2 Deéfensive Armures :
. Att:5/6 Def: 14 Rap: 8 Cotte de cuir (1)
Rnpidc
dom : Att:7/8 Def: 10 Rap: 10

ol (Mouvement
Pozenciel : 2 Att: /0 Def: 14 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Exalzacion A\K Clux
Score: 11/ 11 Yf

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&
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