F@@M@

]oueur : oeurae

Nﬂm: “‘*-*
F j\qf:: 21

Sexe:

Desc r-iption .

?)

a@ Voies (gr\

lm

Combativité . 2

—-—

empatl‘&ic x
Ciréacivicé : 5

Raisﬂn :

Ide¢al - 3

“"‘\"'\"\ 7

Deu F.Lc- < @ontinent

(&) Avantages @

Vt\/e clesl:)r'tt

Désavan Cages
esprit faibLe

traumatisme

( Nécier :

@ft isa»

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 22 0000

Critique -3 O OO0

Agonie O

10
Survie: 3

Viqut’;ur :

/"’/'{:t""' /“/"’“‘“

AALAL LS Dommaines & Disc 1]:)L ines SR NXN,

@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
00000 (CriA:5) 00000 (RAI: 4 O0000+rRAI: 49 OOOOO+(CREASH )
Bonus : Malus : Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Distillation o Disc: Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
Q0000+ (comB: 2) @OO0O0O+EMP:1) OOO0O0O+(IDE: F) Q0000 (RAI: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
®O000O0+EMP:1 ) O000O0+EMP:1 ) O0000O+(comB:2) OOOOO+(comB: 2)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc - Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
QOO0+ (rRAI:4) OO0O000O+(RAI: 4 ®@O0OO000+EMP:1T ) OOO0OO0OO+(EMP:1 )
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom: | Att:5/2 Def: 10 Rap: 3 R 1
apidicé :
Baton dom: 2 Offensive P
Att:8/5 Def: 7/ Rap:3 OO0
G Défensive A rmures :
g Att:2/-1Def: 13 Rap: 3 Cotte de cuir (1)
Rnl_ﬁdﬁ"
dom : Att:5/2 Def: 7/ Rap: 0o

) : (Mouvement
DQC':“C‘CL E 3 Att: 0/0 Def: 13 Rap: 3

@ équipement @ Crésor

Habits de tissu O & Braise
Outils magientistes

O & A=zur
Nécessaire de distillerie
Necessaire de voyage. Outre d'eau. O & Givre

Traité de magience, traité d'herborist.(...)

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e.xaLtcxt’ Te p) :SK ]:Lu_x

Score : 9 / 9 Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'LIX fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Reizh - Region de Fairean €ar - Urbain
@ I VisToire Classe sociale : Arcisan

Revers : Rumeur

Jeune citadine, a vendu un vieux bouquin de magience afin de financer ses études. Est laborantine dans une acadmie de magience.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Culpabilize: 3
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