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Bonne sancé

Forc
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]oueur : @ ve

'( l )éfiﬁ'f": @Ombattant

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 2 00000

Critique -3 O OO0
O

Agonie

Viqut’;u ~: 9

Survie: 3

RRARERL Domraines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
Q@O®OO0O0+(CREA:F) OO0000+(rRAI: 2) @O000+(rAI:2) OOOOO+(CREA:D )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 comB:5) OO00O+EMP:1) OOO0OOO+(IDE: 4 O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Armes contondantes o0 Disc: Disc : Disc :
Disc : Epées 6 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
O000O0+EMP:1 ) O000O+EMP:1 ) O@O®O®O0O+(comB:5) @@®OOO+(COMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
O0000+(rAI:2) O0O0000+(rAI: 2) O@@O00O+(EMP:1 ) @@OOO+(EMP:1 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

asscdarmes dom: 2 Att:1/8 Def: 7 Rap:5
: Ra]:)iclité ;
Arme d'hast dom: 3 Of'f'cﬁswc
’ Att:13/10Def: 5 Rap: S OO00Q0
Epee longue dom: 3 Deéfensive Armures :
. Att:9/6 Def: 9 Rap:5 Bouclier rond (1)
Rn. »ide .
® 5 Cotte de mailles (3)
dom : Att:n/8 Def: 5 Rap: 7

N : (Mouvement
DOCE“CIEL . 2 Att: 0/0 Def - 9 R.’:’[p ! 5

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

Darade 00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Exalzacion ;gk Clux
Score: 12 /12 " Flux minéral
*mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché¢ de Tuaille - Urbain

@ I ’iﬁtﬂi'j"e Classe sociale ;: Arcisan
Revers : Sequelle

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: O OO OO OO0OO0O00O O0O000 00000

Désordre : Pararor a Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommalice @) g (@,

Conscience : © Instinct: 8 Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractere : Qualicé : Combat if'
Déf'aut : Riciide

Subversion: 3
émot ivice : ]
Daufe : 2

Culpabilice: 4

@ Points dCxpérience: Resce: 25  Tozal: 100

Faits marquants :
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