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Bonne sancé

Deu,F.LE; @ri-@{azeL

]oueur . &Germain

( | ’ét’ier; @cxsseur

Ccacde sancé

Levee Bon 0O000O0
Moyen -1 OOO0OO0OO
Grave -2 Q00O O
‘Desavantaqes Critiqgue -3 OO 0O
tfaquClsme
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Agonie

10

Viqut’;ur :
ldéal : ]
Survie: 3
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@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
@O0000+(CREA:4) @@OOO+(RAI: B) @O®OO0O0+rAI: 5) OO0OO0OOO+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
O0000+comB:5) 0O000®®+(EMP: 2) OOOOO+(IDE: 1) O0000O+(RAI: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Dressage d'animaux 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Pistage 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
®@O000O0+EMP:2) OO0000+EMP:2) 0O0000+(comMB:5) O00O®®+(COMB: 5)
Bonus : +1 Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
®@O0000+rRAI:DF) O0000O+(RAI: &) O0000+(EmMP:2) @@@®OO+(EMP: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
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.'Dague,poignard,couteau dom: |

Arbaléte d om 2

dom :
dom :

dom:

Do cenciel . 2

@ écluipemeﬁt

Ensemble de cuir complet (cape, gant(...)
Chevaliere familiale.

Outre d'eau. Flasque d'eau de vie.

40 carreaux d'arbaléte.

Nécessaire de survie (sacs de coucha,(...)

Lanterne a huile.

@ Artefact

Rindach
Score: 1/ 11
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A ccicudes de combac Défense :
CaC/Ti
B Secoilasd 00000 00000
Att:5/10Def: 1l Rap:7 -
Offevmve Ra]:ucllté ;
Att:7/12 Def: 9 Rap:7 Q0000
D&fﬁ:nsh-’: Armu 1~Ccs .
Att: 3/8 Def: 13 Rap Wi Cotte de cuir (1)
Rnl_ﬁdﬁ"

Att:5/10Def: 9 Rap: 9

(Mouvement
Att: /0 Def: 13 Rap: 7

O A Braise
N .
O & Givre

Objet s Pré:c:ieuyx

@Arts de combac @ e

Archerie Q0000 O0000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

G;CaLtat’ ion N ]:LHJC
Score: 3/ 3 Y"
' Flux minéral
*mirncl.esmjmrs: 00000 O0000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

?E (Miracles mwireurs:

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Reizh - Region de Fairean €ar - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers : Solicude

Enfant de paysans, il appris a chasser avec son pere, sa mere s'occupant des terres et des quelques récoltes qui leur permettait de

survivre. Sa mere lui a appris les rudiments de 1'écriture et la lecture.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O0O00O0 OO0OO0OO
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: [=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience : 4 Instinct: 9 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractére - QuaLité - Concrole de ses émwocions

Subversion : 1}
Déf'cxut - AT iconf'ovmiste

Crrocivicé - 2
Daute k 3

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants : A perdu ses parents lors d'une attaque de bandits. Il a vu ses parents se faire tuer, mais a réussi a

s'enfuir. S'est réfugié en ville.
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