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Lieu de naissance : Taol-KRaer - Duché de Kel Loar - Urbain
@ I VisToire Classe sociale : Arcisan

Revers : Amwour Craqiclue - Solicude
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@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants : Il était apprenti forgeron. Il est tombé amoureux d'une serveuse dans une taverne de la ville. Elle
a ¢té assassinée et le tueur c'est enfui de la ville. Il est parti & la poursuite de I'assassin pour venger la femme qu'il aimait,
sans succes. Au bout de plusieurs années de traque il est revenu dans sa ville. Ces parents ont €t€¢ emprisonnés et sont

morts en gedle. Ces derniers amis ont quitté la ville...
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