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Lieu de naissance : Reizh - Excreme-Est de Tri-Kazel - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Arcisan

Revers : Pauvrece

Originaire de la ville de Iolarnead, son pére et originaire du continant, et ta mére réparatrice d'artefact qui a travailler dans une mine

magiantiste.
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Faits marquants . Parent pauvre, départ a 1'université, ces parents sont partie pour essayer de rejoindre le continant
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