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Moyen -1 OOOOO
Grave -2 O00O

‘Désavantaqes Critique -3 OO 0O O
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@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
OO0OO0OO0OO0O+(CREA: 5 ) OOOOO+(RAL: ) ®@O0000+(rRAI: D5) OOOO®®: (CREASH )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc : Instrument de musique 6
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
@O®000+(comB: 3) ®OO000+(EMP: F) OOO0O0OO+(IDE: 1) O0000O+(RAI: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
O000O0+EMP:3) O0000+EMP:3) 00000+ comMB:3) O00®®+(COMB: J)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
Q0000 (RA:5) O0000+(RAI: {) Q0000 rvr:5) OOOO0O0O+(EMP: H)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Légendes 6 Disc: Disc : Diplomatie 6 Disc:
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:5/8 Def: 12 Rap:6 1
Arc | Offerssive Ra]:u ICTE;
dom: 2
, Att:8/n Def: 9 Rap: 0 O0000
Epee courte dom: 2 Deéfensive Armures :
g Att:2/5 Def: 15 Rap: 6 Cotte de cuir (1)
‘ Rn. ride
5 Cagoule de cuir (0)
dom : Att:5/8 Def: 9 Rap: 9

) : (Mouvement
DQCEHCIEL £ 3 Att: 0/0 Def: 15 Rap: 6

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

Archerie Q0000 O0000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Exalzacion A\K Clux
Score: 11/ 11 Yf

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

O(}I’C\:ﬂ‘l p

Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Seol - Urbain

@ hif_-;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Solicude

Issu des amours éphémeres d'un bourgeois veuf de Séol et d'une saltimbanque Tarish de passage, Mikhail passe ses premicres années au
sein de la caravane, bercé par les contes et les rythmes nomades. Alors que la caravane repasse par Séol quelques années plus tard, le
pere de Mikhail le découvre. N'ayant pas d'autre enfant, il met tout en ceuvre pour récupérer son fils. Mikhail ignore comment il y est
parvenu. Il a passé le reste de sa jeunesse a recevoir 1'éducation susceptible de faire de lui un bon précepteur, mais sans pouvoir
empécher 1'expression de ses racines artistiques. A la mort de son pere, dénué de tout héritage par le reste de sa famille, il quitte Séol et

arpente les routes a la recherche de sa place.(...)

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Confusion mwencale Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommnalice -@travers (@'

Conscience : 4 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 3

Traits de caractere : Qualizcé : Libre

Subversion: 5
Défaut : Douce

emotivité ¢ 3
Dﬂute . 3

Culpabilize: |

@ Poincs d€ xpérience: Resce: 21 Tocal: 20

Faits marquants . * Enlevé a sa famille Tarish * Chassé de Séol
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