F@@m@

]oucur: @1’“14]’
( l Iétier; @evalﬂev

Nos» - @ame @éLa de @ irm
F ,Ek,(flc - 25 DcuPLc - @ri-@{azel,

Dggc: -r-iption . Gfancle et musculeuse, c‘ﬂeveu;c brun coupé court, le visaqe dur avec queLc]ue cicatrices eT um ceil |

Sexe:

*3@ Voies @.«: @ Avantcu]es @ Ccacde sancé
]:ovte
Bon 00000
Combacivice: 4 Rapide
Moyen -1 OOOO0OO
eml:)cttl‘&ic - 2 Grave -2 0000
i 2 .
e Agonie O
Rtliﬁﬂﬂ 2 2 mrope '
Viqut’;ur : 9
Idéal - 5
Survie: 3
""‘\"\"\ /‘/"ﬁ‘/"ﬁ
RRLRAEARL Domaines & Disc IPL iNEs SRR

@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
@OO0OO0O0+(CREA:2) OOOO0OO+(RAI: 2) @@OOO+(rRAI: 2) OOOOO+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus: ~2
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
00000 COMB: 4) OOO®OO+(EMP: 2) OOO0OOO+(IDE: §) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Epées 6 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Diﬁc 1~EeTLON /@( ] )rs_ Demmorcher @ Droucsses @ Cir & Lancer
O000O0+EMP:2) OO0O00O+EMP:2) O000®:(coMB:4) OOOOO+(comB: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : +1 Malus : ~1
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
=, i _.-". i . IK.'.,
@'erudition @ Occul cisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}f:
®@O0000+(rAI:2) O0000+(rAI: 2) @O000O+(EMP:2) OO0O0O®®: (EMP:2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~2 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A res

.'Claymore dom :
Arc court dom :
dom :
dom :
dom:

Do cenciel . 2

@ écluipemeﬁt

Tente 1 place

Sac de couchage
Ration de voyage x 5
Gourde

Briquet a Amadou
Torches x 2

Pierre a affuté

Pot de graisse

Tenue de voyage x 2

Bottes de voyage

@ Artefact

Y
2

A ccicudes de combac
CaC/Tir
Scandard

Att :10/4 Def
Of

Fcﬁsiw'c
Att:12/0 Def :

'Déf'cnsi\-'c
Att:8/2 Def: 1

Rnl_ﬁdﬁ"
Att:10/4Def: 7

(Mouvement
Att: 0/0 Def: ]

:9 Rap:7
7 Rap:7
Rap: 7

Rap: 9

Rap:7

Cape de fourrure et laine
Fléche x 12

Tissu poropre % 5
Baume cicatrisant

Fil et aiguilles

& A r-cs de combac
Parade

Cxalcacion :SK
Score: |15 /15 ’

* (Miracles mjmfs .

?E (Miracles mwireurs:

Défense:
LO0O00 O OGO
Ra]:riclité:
QOO0

Armures :
Cotte de mailles (3)

O A Braise
N .
O & Givre

Objet s Pré:c:ieuyx

@ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Flux minéral
QOO0 OO0 0OOOO0O0O

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Gwidre - Région dArd-Amrach - Urbain

@ I VisToire Classe sociale : Noblesse
Revers : SéqueLLe - Chance

Desinteressé des affaire de la cour, elle rejoint les chevaliers Ronce pour vivre la grande vie.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 10

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: J=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience: 7 Instinct: © Orientation : Racionnelle

Passion : 2

Traits de caractére - QuaLité : Dersévérante
Subversion : 2

Déf'cxut - Vaniceuse
émo‘civité < 2
Daute ; 2

Culpabilice: 5

@ Points dCxpérience: Resce:5  Tozal: 100

Faits marquants . Mort de plusieurs de ses amis durant une attaque de Feondas qui la laissérent pour morte. Elle a

hérité du titre de propriété de la mine d'émeraude familliale aprés la mort de son pere.
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