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CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:5/5 Def: 9 Rap: 24 1
Are | Offerssive Ra]:u ICTE;
dom: 2
Att:8/8 Def: 6 Rap:4 O0000

Lance longue dom: 3 Deé f'cnsh-*c Armu s,
Epée courte dom: 2 Att: ZszDEf: 12 Rap: 4 Bouclier rond (1)
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Gorm - Urbain
@ I VisToire Classe sociale : Noblesse

Revers :

Elle a été séparé de sa famille a cause d'un accident et se retrouve seule elle est accompagner de son chien Fido ses parents sont dcd
p pag p

lors d'une guerre.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Pararor a Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : O Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 3

Traits de caractere : Qualizcé : Drole

Subversion: 5
Déf'cxut - Auscllre

émot ivicé :

—

Daufe : 3

Culpabilize: 3

@ Points dCxpérience: Resce: 20 Tozal : 100
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