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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Solicude

I1 vivait dans la forét avec sa mere, son pere son tres jeune frere et le reste de sa famille. Il a eut une enfance trés difficiles et apres des
événements horribles et trés marquant a fait un service dans I'armé. Il vit maintenant en tant que nomade et gagne sa vie comme il le

peut. Ilnvoit de l'argent a son frére tout les mois car il n'est plus avec lui.
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k : Faits marquants : Une nuit alors qu'il avers 8 ans des personnes sont venus chez lui armé et ont fait briler la

maison dans lequel se trouver toute la famille.Il vit ses parents briiler vif devant ses yeux il était caché avec sont frére



