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Dague,poignard,couteau dom : | Att: 3/2 Def: 10 Rap : 5 d
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Lieu de naissance : Taol-KRaer - Duché de Kel Loar - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers :

Jack est trés intelligent , il est connus dans la ville entiére . Le roi lui méme lui demande quelque renseignements . C'est un grand

séducteur . Il a une petite sceur , Sophie . Il maitrise parfaitement les esprits . Ses pouvoirs entrainent la jalousie des autres pays .

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: (Télancolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ personnalicé @tfﬂw’f s (@

Conscience : O Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Passion : 2

Traits de caractere : Qualicé : Calsre

Subversion: 5
Défaut : ]lenf'ermé

emotivité ¢ 2
Dﬂutf: . 3

Culpabilice: 3

@ Poincs d€ xpérience: Resce: 10 Tocal: 100

4 : Faits marquants : Le roi lui demanda d'aller dans la forét pour prendre des fleurs médicinales , il lui prépara un

coup derriere Jack . Jack entra dans la forét et pris les plantes que le roi lui avait conseillé ... Il se doutait que quelque chose



