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Lleu de naissance ! Caol-Kaer - Ducheé de Kel Loar - U:-bam
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rés i n1_:_q1_1ggnt il est connus dans la ville entiere . Le roi lui méme lui demande quelque renseignements . C'e_slmn_cgpg_gg, j

a une petite sceur , Sophie . Il maitrise parfaitement les esprits . Ses pouvoirs entrainent la jalousie des autres pays .
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Faits marquants . Le roi lui demanda d'aller dans la forét pour prendre des fleurs médicinales , il lui préparaun
coup derriére Jack . Jack entra dans la forét et pris les plantes que le roi lui avait conseillé ... Il se doutait que quelque chose - |

n'allait pas . Un groupe de bandits pris pour otage sa sceur . Fou de rage , Jack demanda aux esprits de tous les tuer ét_}'ide_f'_ 2
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