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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hist(}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : Violence - Solicude

Fils d'un artisan et d'une serveuse, Alistair se consacre trés tot a la recherche du savoir. Désertant I'école, il passa le plus clair de son
temps a la bibliotheque pour avaler des livres. Son relatif isolement le coupa de toute interaction sociale avec ses camarades. Son pere
tenta maintes et maintes fois de lui inculquer son tallent d'ébéniste. Apres la mort de ses parents dans de tragiques circonstances, a 1'age
de 17 ans, Il s'installa dans une petite maison de bois qu'il batit grace au savoir transmis par son pere. Depuis ce jour, Alistair ne fait
que lire et voyager a travers le pays pour assouvir sa soif de connaissances. Il vit reclus sur lui-méme et €vite toute relation non

nécessaire. Vivant seul, il subvient a ses besoins en inculquant son savoir dans les régions les plus reculées. Cette expérience marquantes...)
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4 ; Faits marquants : Alors qu'Alistair et son pére venait de rentrer dans la petite taverne ou travaillait sa mére, le
patron de I'établissement confia les clefs a cette derniere pour qu'elle ferme apres la fin de son service. La salle était vide, il
_ ¢tait tard et aucun citoyen ne viendrait a cette heure. Soudain un groupe de 3 brutes arriva. Apres avoir passe leur

‘ commande, i1l commencerent a tripoter la mere d'Alistair. Voyant ceci, son pere intervint. Une des brutes sortit alors une

dague qu'il cachait son son pagne et I'enfonga dans I'ceil de l'artisan. Un flot de sang jailli du malheureux.Il s'effondra



