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Dague,poignard,couteau dom : | Att:9/4 Def: 8 Rap:5 R 1
apidicé :

Fronde dom: 1 Of.f‘-cﬁsivr: P
Att:12/7Def: 5 Rap: 5 0000

Marteau d'artisan dom: 2 Deé f'cnsh-*c Armu i,

Baton dom: 2 Atk 611:}&& Il Rap: 5 Bouclier rond (1)
Rn}u ' Cotte de cuir (1)

dom: Att:o/y4 Def: 5 Rap: 8
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salann Tir - Rural
@ I VisToire Classe sociale ;: Arcisan

Revers : Adversaire - Solicude

Elle vit prés de la ferme de sa famille adoptive et s'est 1i¢ d'amitié avec les gens du village. La-bas, se trouve son mentor qui lui a appris

son métier d'artisan.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persorralice -i@)travﬂ-rs (@-

Conscience : 5 Instinct: 9 Orientation : Inscinccive

Passion : 2

Traits de caractére - QuaLité - Invenrcive
Subversion : 5

Déf'cxut : Distfaite
Cocivicé : ]

Daute : 2

Culpabilice: 3

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants : Sa tribu s'est faite assassinée quand elle était trés jeune. Elle a pu trouver refuge chez une pauvre
famille de paysan. Et attend patiemment le jour de sa vengeance. Garde toujours un bijou Tarish de sa tribu sur elle.

Devenue junkie.

s umopres d esteren © 20140 .-'".l]xfliv RPG — www.esteren.org



