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Lent d’esprit
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Survie: 3

E=ONNN

AALALLAS Domaires & Disc iplines SRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
OO0O0O0OO+(CrREA:2) OOOO0OO+(rRAI: 2) @OOO0OO+(rRAI: 2) OOOOO+(CREA:2 )
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@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
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@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
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& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
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A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir
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Dague,poignard,couteau dom: | Att:Wo Def: 9 Rap:7
, p Ra]:)iclité ;
Epée longue : OFFCH:'?-I'\T:
p g dom: 3
Att:13/8 Def: 7 Rap:7 OO0
G Défensive A rmures :
. Att:9/4 Def: 1l Rap:7 Armure de plaques (4)
Rn. »ide .
® F Pavois du temple (1)
dom: Att: /6 Def: 7 Rap: 9

- e (MNouvement
DGCEH'CICL : 2 Att: /0 Def: 1] Rap:7

@ équipement @ Crésor

Destrier O & Biraise
besace
O & A=zur

10 viande séché

Outre d'eau (5L) O & Gi"‘l"f—"
Corde (20m)
Briquet et amadou Obje Ccs P*l"é.' cie ux

Tabard religieux

Livre de priére

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

Darade 00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Exalzacion ;gk Clux
Score: I'1 / T/ : Flux minéral
*mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'LIX fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Taol-Kaer - ile aux Cairns - Rural

@ hifrtﬂif‘e Classe sociale : Clerge
Revers : Solicude

Jeune chevalier lame en quéte de rédemption

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 10

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: J=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : © Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractere : Qualice icomb“ﬁf' k2 X - 2
LLOYVETY"SLOYY

Déf'aut : lmpvuclent
émot iviTé : 2
Daufe p 2

CuLPabiLité Y

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants . L'église le recherche pour l'interroger
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