F@@M@

No»» : @uil,l,aume ]oueur: @”iLL“”me @esa (-..)
Sq_\;e . H Ek,(fl.f: . 22 DcuPLc . @ri-@{azeL ( l Iéticr . goueur Pfof.essionﬂeL
DE‘ECT"iPtiOﬂ :

a@ Voies C@.@ @ Avantaﬂes @ Ccac de sancé
C‘ﬁou'tsmattc]ue
Bon
Combarcivicé : 3 Palais fin 00000

Moyen -1 OOO0OO0OO
Grave -2 OO0 O
‘Désavantaqes Critiqgue -3 OO 0O

Dou illec

empatl‘&ic -

Créath*ité .

w U W

Agonie O

Raisﬂn :

Viqueur: 9
Idéal - E

Survie: 3

—-—

AARDARL omaines & Disc iplines SRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
OO0OO0OO0OO0O+(CREA: 5 ) OOOOO+(RAL: ) @O®OO0OO0+(RAI: D) OO0OO®®: (CREASH )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
Q@000+ (comMB: 3) OOO00O0O+(EMP: F) OO0O0O+(IDE: 1) O0000O+(RAI: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
®O®O0O0O0+EMP:5) O0000+EMP:D) @O00O0+(comB:F) OO0O0O0OO+(comB: 3)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
O0000+rRAI:™F) O0000+(RAI: &) Q0000 rvr:5) @O00O00O0+(EMP: H)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
onde dom: | Att:6/3 Def: Il Rap: 0 R idice
apidicce :
Epée longue droite Osag dom: 3 Of.f'cﬁ'sivc P
Att:9/6 Def: 8 Rap:06 O0000
Gl Défensive A rmures :
g Att: 3/0 Def: 14 Rap: 0 Bouclier Osag (1)
Rn. »ide .
@ 3 Cotte de cuir (1)
dom : Att:6/3 Def: 8 Rap: 9

ol (Mouvement
Pozenciel : 3 Att:0/0 Def : 14 Rap: 6
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif‘,t’oire Classe sociale : Noblesse

Revers : Violence

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice

Conscience : 4 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Traits de caractére - Quchité : DébfouiLLou'd

Déf'aut : lnconséquent

@ Doiﬁts dC _xpérience . Resce: 80

Faits marquants :

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org

'@) Cravers (@'
Passion : 3
Subversion: 5
émotivité 3
Douce : 3

CuLPabiLité 2

COCOLL : ]OO



