
Leto, tête d'acier Yann
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petit et trapu. Mine patibulaire. Machoire en métal. Porte des gants en permanence.
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combattant d'arene célèbre en son temps. mais s'est fait des ennemis au fil des combats clandestins auxquels il a participé pendant des

années. Mais un jour, au cours d'un règlement de compte avec une mafia locale, il se fait couper les mains, les pieds et défoncer le

crâne mais s'en sort grâce a la bienveillance d'un mécène qui lui permet de remplacer ses mains et ses pieds par des prothèses

biomécaniques. Celui-ci trouvait dommage de perdre un tel potentiel au combat. Son crâne a été renforcé de métal et sa mâchoire

remplacée par un système hydraulique permettant l'ouverture et la fermeture avec une puissance surhumaine. En contrepartie, il se bat

désormais pour lui. Mais compte bien s'échapper.(...)

Reizh - Mornegivre - Urbain

Artisan

Maladie - Violence - Pauvreté
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5 8 Instinctive

Paranoïa

Qualité : Pugnace

Défaut : Austère

Reste :  10         Total :  100

Sa capture suivie de ses mutilations. Sa récupération par ce mécène adepte des combats

clandestins et sa remise sur pieds. Mâchoire mécanique, Mains mécanique apportant une capacité de serrage redoutable.

Des pieds mécaniques équipés d'un système d'encrage au sol via 3 crochets ultra résistants.


