Sexe:

F@@m@

Ngm - @_eto, céce dacier

H Age:

32 Df-:uPLr-:: &sag

]DLI.ELH" : Gar»

'( l )éfiﬁ'f": @Ombattant

DE'EC 'r'iption - petit €T Trapu. (Dire Pa‘cibul,aire. (DNachoire en mécal. Porce des gancs en permanence.

;“i@ Voies @r‘

J"

(&) Avantcu]es @

ALLI,C ENTOT

Ccacde sancé

Bon 00000
Combacivicé: B Forc
Repide Moyen -1 OO0O0O0O0O
S athie :

P 2 Chanceux Grave -2 O0OO0O
Créarcivicé : 3 Desavn.ﬂ "Cc:u]e:s Critique -3 OO 0OO
Raisﬂn : 3 Obzcus '

Viqueur: 9
Arosmie q
]Cléﬂl— . 2 S . 3
chueusie HLIYLE 5
AALALLAS Domaires & Disc iplines SRR

@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
@O®OOO+(CREA: D) @O@OOO+(RAI: ) @O®O®OO+(rRAI: 5) OOOOO+(CREA:D)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~2 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
00000 comB:5) OO0O0O0O+EMP: 2) OO0O0OOO+(IDE: 2) @O®OOO+(RAI: [)
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Combat a mains nues o0 Disc: Disc : Disc :
Disc : Combat aveugle 6 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Diﬁc 1~EeTLON /@( ] )rs_ Demmorcher @ Droucsses @ Cir & Lancer
O000O0+EMP:2) OO0O00O+EMP:2) 00000+ coMB:5) @®O0O0O0O+(CcoMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus : ~1 Bonus : +1 Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ VQT'Q(}E
O0000+rRAI:™F) O0000+(RAI: &) ®@O0O000+EMP:2) OOO0OO0OO+(EMP: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A res

dom :
dom :

dom :
dom :

dom :

Do cenciel . 2

@ équipemeﬁt

@ Artefact

A ccicudes de combac
CaC/Tir
Scandard
Att:1/7 Def: 10 Rap: 8

OFFCH:T&TC
Att:13/9 Def: 8 Rap:8

Deéfensive

Att:9/5 Def: 12 Rap: 8
Rnpidc

Att:n/7 Def: 8 Rap:10
(Mouvement

Att: /0 Def: 12 Rap: 8

& A r-cs de combac

Combat a2 arames

Cxalcaci N
xalT mﬁ/k

Score: © / O
* (Miracles ﬁmjmrs:

?E (Miracles mwireurs:

Défense:
OO0 OO0
Ra]:)iclité:
0000

A'l"'ﬂ'ﬂl ”eEs

Objet s Pré:c:ieuyx

@ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Flux minéral
QOO0 OO0 0OOOO0O0O

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Reizh - (Mornegivre - Urbain

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : Maladie - Violence - Pauvrece

combattant d'arene célebre en son temps. mais s'est fait des ennemis au fil des combats clandestins auxquels il a participé pendant des
années. Mais un jour, au cours d'un réglement de compte avec une mafia locale, il se fait couper les mains, les pieds et défoncer le
crane mais s'en sort grace a la bienveillance d'un mécene qui lui permet de remplacer ses mains et ses pieds par des protheses
biomécaniques. Celui-ci trouvait dommage de perdre un tel potentiel au combat. Son crane a €té renforcé de métal et sa machoire
remplacée par un systeme hydraulique permettant l'ouverture et la fermeture avec une puissance surhumaine. En contrepartie, il se bat

désormais pour lui. Mais compte bien s'échapper.(...)
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Conscience : 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 5
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emotivité ¢ 2
Dﬂute . 3

Culpabilize:

Poincs d’egcpérience: Resce: 10 Tozal : 100

p : Faits marquants : Sa capture suivie de ses mutilations. Sa récupération par ce mécéne adepte des combats

clandestins et sa remise sur pieds. Machoire mécanique, Mains mécanique apportant une capacité de serrage redoutable.



