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Lieu de naissance : Reizh - Region de Kalvernach - Urbain

@ hif_-;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Solicude

N¢ d'une famille marchande de 5 enfants dont il est le dernier, Jack est vite tombé dans la fibre familiale pour le commerce et
l'artisanat. Il se spécialisa rapidement dans la joaillerie et la haute couture, peut étre pour séduire les femmes ou simplement par gout de
luxe. Tres protégé par sa mere il développe un caractere assez lache derriere son apparence extraverti, exécrant le combat il se contente
simplement de joute verbale et encore quand il ne risque que peu de chose. Pour faire ses premiers pas il part dans la région se faire une
réputation au dela de son nom pour monter son échoppe, mais lors de son retour a la demeure familiale, il assiste a la mort tragique de

sa famille au complet. C'est ainsi qu'il hérita de toutes les richesse de sa famille et se langa malgré le traumatisme dans la reprise des(...
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